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PROGRAMA DE DISCIPLINA 

   Unidade de Lotação: Instituto de Computação 

            1.1. DISCIPLINA 

   SIGLA: IEC012    NOME: Algoritmos e Estrutura de Dados I 

   Créditos 5.4.1    C.H. 90 Pré-Requisito IEC011 

            1.2. OBJETIVO 

O aluno deverá ser capaz de elaborar algoritmos e proceder a verificação dos mesmos, além 

implementá-los numa linguagem de programação de alto nível. O aluno deverá estar apto a elaborar 

programas para manipular estruturas de dados básicas armazenadas em memória principal. 

 

            1.3. EMENTA 

Desenvolvimento sistemático de algoritmos. Elaboração e teste de programas. Desenvolvimento 

de programas por etapas. Conceitos de modularidade e refinamentos sucessivos. Estruturas de dados 

homogêneas e heterogêneas. Desenvolvimento de algoritmos de ordenação e busca. Introdução as 

estruturas de dados dinâmicas (ponteiros). 
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