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PROGRAMA DE DISCIPLINA 

   Unidade de Lotação: Faculdade de Tecnologia 

            1.1. DISCIPLINA 

   SIGLA: FTL066    NOME: Programação em Tempo Real 

   Créditos 4.4.0    C.H. 60 Pré-Requisito IEC481 

            1.2. OBJETIVO 

Fornecer aos alunos, conhecimento teórico para a elaboração de projetos de sistemas de tempo 

real. Dominar as peculiaridades destes sistemas, sendo capazes de analisar e projetar sistemas de 

hardware e software que possuam tais características. 

            1.3. EMENTA 

Introdução: o mundo dos sistemas de tempo real; Arquiteturas de software para sistemas de 

tempo real; Especificações de requisitos e de projeto de tempo real; Sistemas de máquinas de estados; 

Especificações declarativas; Escalonamento determinista; Predição de tempo de execução; Outros tipos 

de Scheduling; Time-sharing; Sincronização de processos concorrentes; Escalonamento de tarefas em 

sistemas em tempo real; Acesso a periféricos; Gerenciamento de entrada e saída; Linguagens de 

programação que atendem às especificidades de tempo-real; Técnicas de programação para tempo real; 

Exemplo de Aplicações. 
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