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PROGRAMA DE DISCIPLINA 

   Unidade de Lotação: Faculdade de Tecnologia 

            1.1. DISCIPLINA 

   SIGLA: FTL094    NOME: Engenharia de Software RT (Real Time) 

   Créditos 4.4.0    C.H. 60 Pré-Requisito IEC087 

            1.2. OBJETIVO 

Apresentar uma visão geral do processo de desenvolvimento de Software e das técnicas que podem 

ser utilizadas em cada fase do ciclo de vida do Software. Será enfatizado como implementar sistemas 

apropriados para sistemas de controle industrial que possuam características de tempo-real. Apresentar o 

estado da arte da Engenharia de Software e sua terminologia. Descrever as principais técnicas, métodos e 

ferramentas atuais usadas pela Engenharia de Software com ênfase nas técnicas apropriadas para tempo-

real. 

            1.3. EMENTA 

Objetivos da engenharia de Software. Ciclo de Vida de Desenvolvimento de Software. Qualidade 

de Software. Técnicas de Gerenciamento de Software. Técnicas e Métodos de Análise e Especificação de 

requisitos: características, problemas e conceitos básicos destaques para sistemas de tempo-real. Técnicas 

e Métodos para o projeto de Software: técnicas, princípios e métodos para implementação de Software 

para RT. Princípios, Métodos e Critérios para verificação, validação e testes de software com aplicações 

RT. Manutenção de software. Padrões de desenvolvimento e documentação de software. 
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